W POLSCE

KROLA MACIUSIA.
100-LECIE
ODZYSKANIA
NIEPODLEGLOSCI




Janusz Korczak z wychowankami z Domu Sierot, lata 20. XX wieku. Ghetto Fighters’ House Museum.

Przed 100 laty Polska odzyskata niepodlegtosé. Rok 1918 przynidst
wolnos¢ i mozliwosé swobodnego tworzenia i prowadzenia pan-
stwa. Tylko co dalej? Juz na samym poczatku pojawito sie wie-
le wyzwan. Mierzono sie z biedg, ze zniszczeniami powojenny-
mi, a granice, podobnie jak nowe prawo, dopiero sie tworzyty.
Sami obywatele czesto roznili sie od siebie pod wzgledem
kulturowym, etnicznym czy narodowym. Niemniej Polacy odzy-
skali wowczas mozliwo$¢ samodzielnego organizowania i urza-
dzania swojego panstwa. By¢ moze stawiano sobie wdéwczas
pytanie: w jakim panstwie chcemy zyc¢?

Niniejsze materiaty edukacyjne towarzysza wyjatkowej, bo skie-
rowanej do ,duzych i matych dorostych” wystawie czasowej
W Polsce Krola Maciusia. 100-lecie odzyskania niepodlegtosci”.
Podobnie jak sama wystawa stanowig one zaproszenie dla
uczniow i uczennic do aktywnego poszukiwania odpowiedzi
na proste, a zarazem podstawowe pytania i rozmowy o nich.
Pretekstem i narzedziem do tego moze stac sie lektura powie-
$ci Krol Macius Pierwszy, wydanej w kilka lat po odzyskaniu przez
Polske niepodlegtosci. W swojej ksigzce Janusz Korczak posta-
wit przed dziesiecioletnim krolem Maciusiem pytania o to, jak
zarzadza¢ panstwem. Co jest potrzebne jego mieszkancom?
Jak podejmowac decyzje? Co to jest prawo? Jakie prawo bedzie
najlepsze dla obywateli i obywatelek? Do podobnej rozmowy
Ze swoimi uczniami i uczennicami zapraszamy rowniez Panstwa.



Autorzy: Marcin Mitzner, Karolina Jastrzebska-Mitzner

Etap edukacyjny: szkota podstawowa (klasy |-l lub IV-VI)

Czas trwania: 30 min

Cele sformutowane w jezyku ucznia/uczennicy:

1. Poznacie dylematy, z ktorymi mierzy sie bohater ksigzki Janu-
sza Korczaka - krol Macius Pierwszy.

2. Przedstawicie swoj wiasny pomyst na to, jak powinien wygla-
dac swiat, w ktorym chcielibyscie zyc¢.

3. Bedziemy wspodlnie dyskutowac o swoich pomystach i o tym,
czy wszystkie pomysty da sie zrealizowac.

Przebieg ¢éwiczenia i wskazowki dla nauczyciela/nauczycielki:

1. Liczenie rozpocznij od pytania wyjsciowego: W jakim swiecie
chciatbys, chciatabys$ zy¢? Mozesz je zapisa¢ wielkimi litera-
mi na tablicy lub wyswietli¢ na ekranie [ZAEACZNIK 1]. Niech
towarzyszy dzieciom przez caty przebieg ¢wiczenia. Mozesz
zadawac pytania pomocnicze, np.: Jak wedtug was powinien
wygladac kraj, w ktorym mieszkacie? Co jest dla was najwaz-
niejsze? Gdybyscie to wy mieli zmieni¢ $wiat, jakie zmiany by-
scie wprowadzili? Pozwol dzieciom pofantazjowaé, wypowie-
dzie¢ swoje pomysty. Podsumuj te pierwszg dyskusje.

2. Wprowadz postac bajkowego bohatera, krola Maciusia Pierw-
szego, ktory niespodziewanie musiat objgé po swoim ojcu
panowanie nad krajem. Sprawujgc wtadze, krol Macius ciggle
uczyt sie i szukat sposobow na to, w jaki sposob rzadzi¢ swoim
panstwem i dbac¢ o jego mieszkancow. Mozesz wyswietli¢c na
ekranie cytat z ksigzki [ZAEACZNIK 2]:

(...) mysle i mysle. | mecze sie, zeby cos takiego zrobi¢, zeby
wszystkim bytfo dobrze.

Krol Macius uznat, ze sam nie potrafi zgadnac¢, czego potrze-
buja jego poddani. Pomyslat, ze lepiej bedzie, kiedy rzadzi
caty nardd, a nie tylko krdl i ministrowie. O potrzeby i marzenia
zapytat tez dzieci. Teraz zapros ucznidw i uczennice do ¢wicze-
nia plastycznego, w ktorym, podobnie jak mali poddani krola
Maciusia, bedg mogli przedstawi¢ swoje marzenia i propozycje.

3. Kazdemu dziecku rozdaj wydruk tego samego zdjecia, przed-
stawiajgcego otwartg przestrzen, np. pustg tgke i niebo.
[ZAEACZNIK 3]



4. Ponadto rozdaj dzieciom po jednej foliowej koszulce biuro-
wej i markerze permanentnym w wybranym kolorze (marker
permanentny nie bedzie rozmazywat sie na foliowej koszul-
ce W czasie rysowania). Popros dzieci, aby zdjecia umiescity
w koszulce.

5. Wré¢ raz jeszcze do pytania wyjsciowego: W jakim swiecie
chciatbys, chciataby$ zy¢é? (zapisanego na tablicy lub wy-
Swietlonego na ekranie). Powiedz dzieciom, ze teraz bedjg
miaty okazje za pomocg otrzymanych materiatow zaprojek-
towac swoj pomyst na rzeczywistosé, w ktérej chciatyby zyé.
Kazdy ma ten sam obrazek poczatkowy, ale kazde dziecko
samo zadecyduje, co dorysuje do niego na folii biurowej. Na
tym etapie nie sugeruj dzieciom zbyt wiele.

6. Jesli chcesz, aby dzieci doswiadczyty projektowania réznych
wersji rzeczywistosci, mozesz kazdemu rozdac¢ jeszcze jed-
ng lub dwie czyste koszulki biurowe. Uczniowie i uczennice
bedg mieli wowczas szanse narysowac kolejny pomyst na
wymarzony swiat.

7. Popro$ chetne dzieci o prezentacje efektéw swojej pracy.
Niech opowiedzg o swoim projekcie. W czasie omodwienia mo-
zesz wskazywac¢ na podobienstwa i roznice miedzy poszcze-
golnymi dzieciecymi propozycjami.

8. Na koniec zbierz wszystkie prace i rozmies¢ je obok siebie
w widocznym miejscu. Moze to by¢ podtoga lub tablica. Po-
pro$ dzieci, by przyjrzaty sie temu zestawieniu. Powiedz, ze
kazde dziecko miato na poczatku to samo zdjecie, ten sam ze-
staw materiatéw i ten sam temat. Zapytaj, czy w takim razie
wszystkie pomysty sg takie same. lle réznych wersji wymarzo-
nego $wiata powstato? Dlaczego tak wiele?

9. Podsumuj ¢wiczenie - kazdy ma troche inny pomyst na to,
jak urzadzi¢ swiat. Najczesciej trudno pogodzi¢ z sobg wszyst-
kie pomysty i jednoczesnie wprowadzi¢ je w zycie. Ludzie, zyjac
razem, muszg podejmowac decyzje, ktore dotyczg wszystkich.
Jest na to kilka sposobow. Mozesz w tym momencie zapowie-
dzie¢ dzieciom, ze bedg miaty okazje przeéwiczy¢ rézne spo-
soby podejmowania decyzji w kolejnym ¢wiczeniu, zatytuto-
wanym: Jak podejmowac decyzje?



ZAEACZNIK1

Dzieci z Domu Sierot w filii Domu Sierot w Wawrze, 1934. Ghetto Fighters’ House Museum.



(...) mysle

i mysle.

I mecze sie,
zeby cos
takiego zrobié,
zeby
wszystkim
byto dobrze.
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Autorzy: Marcin Mitzner, Karolina Jastrzebska-Mitzner
Etap edukacyjny: szkota podstawowa (klasy IV-VI lub,
po uproszczeniu, klasy I-111)

Czas trwania: 45 min

Cele sformutowane w jezyku ucznia/uczennicy:

1. Bedziemy wspodlnie dyskutowac o tym, co to znaczy podejmo-
wac decyzje w grupie.

2. Przeprowadzimy doswiadczenie - samodzielnie zbadacie trzy
rozne sposoby podejmowania decyzji.

3. Porownamy, ktory z przeéwiczonych przez was sposobow po-
dejmowania decyzji jest najszybszy/najbardziej czasochtonny,
najbardziej/najmniej sprawiedliwy, najtrudniejszy/najtatwiejszy.

Przebieg ¢éwiczenia i wskazowki dla nauczyciela/nauczycielki:

1. Cwiczenie mozesz rozpoczaé od nawigzania do poprzedniego
¢wiczenia, w ktérym dzieci projektowaty wtasng wizje swiata.
Powiedz, ze zyjgc w grupie (takiej jak rodzina, klasa szkolna
czy - szerzej - mieszkancy miasta lub panstwa), trudno zreali-
zowac pomysty wszystkich osob. Trzeba wybrac¢ propozycje,
podjac decyzje.

2. Przedstaw teraz pytanie wyjsciowe: Jak podejmowac decyzje?
Mozesz zapisac je wielkimi literami na tablicy lub wyswietli¢
na ekranie [ZAEACZNIK 1]. Niech towarzyszy dzieciom przez
caty przebieg c¢wiczenia. Wystuchaj pierwszych propozycji
dzieci. Mozesz zadac¢ pytania pomocnicze, np.: Co to zna-
czy podjg¢ decyzje? W jaki sposdb sposrod wielu pomystow
wybrac jeden? Jak dogadac sie z innymi? Jakie sposoby podej-
mowania decyzji znacie ze swojego zycia?

3. Uzupetniajagc wypowiedzi dzieci, przywotaj bajkowg postac
kréla Maciusia Pierwszego. W czasie swoich rzadow krol
Macius probowat réoznych sposobow podejmowania decyzji.
Raz robili to za niego jego ministrowie, raz chciat sam jeden
rzagdzi¢, a ostatecznie zaprosit do tego swoich poddanych.
Powiedz dzieciom, ze za chwile bedg mogty, podobnie jak krol
Macius, samodzielnie prze¢wiczy¢ trzy rézne sposoby podej-
mowania decyzji (dogadywania sie) w grupie.



4.

5.

Stworz na tablicy schemat dot. trzech najwazniejszych sposo-
béw podejmowania decyzji w grupie.

Jak podja¢ decyzje?

— l .

Glosowanie Decyduje jedna osoba Dyskusja

Teraz zapro$ dzieci do doswiadczenia. Podaj problem, ktéry
dzieci sprébujg rozwigzaé¢ na trzy roézne sposoby. Niech be-
dzie on mozliwie najbardziej zwigzany z codziennym zyciem
ucznidw i uczennic, np. miejscem docelowym wycieczki
szkolnej (do kina czy do zoo?), kolorem $cian, na ktéry zosta-
nie pomalowana sala lekcyjna (niebieski czy z6tty?), menu w
szkolnej stotowce (spaghetti z sosem czy nalesniki z owoca-
mi?). Problem zapisz na tablicy.

. Rozpocznij éwiczenie pierwszego sposobu podejmowania

decyzji. Zapytaj dzieci, na czym polega gtosowanie. Ustalcie
metode gtosowania (np. przez podniesienie reki). Przypomnij,
ze kazda osoba ma do dyspozycji jeden gtos. Uczniowie
i uczennice moga rowniez wstrzymac sie od gtosu. Przepro-
wadz z dzie¢mi gtosowanie. Przelicz liczbe gtosow. Zapisz wy-
nik gtosowania na tablicy.

Nastepnie powiedz, ze przechodzicie do ¢wiczenia kolejnego
sposobu podejmowania decyzji - decyzje podejmuje jedna
osoba. By¢ moze ktores z dzieci samo zgtosi sie do tego za-
dania. Mozesz tez samodzielnie wskaza¢ te osobe (np. przez
wyliczenie). Zapisz wynik na tablicy.

Zainicjuj ostatnie ¢wiczenie. Zapytaj dzieci, na czym polega
dyskusja. Powiedz, ze w okreslonym czasie uczniowie i uczen-
nice, dyskutujgc z sobg, majg wspdlnie podjg¢ decyzje. Po
rozpoczeciu dyskusji nie angazuj sie w prace dzieci. Pozwol
im swobodnie doswiadczy¢ tego procesu. Po uptywie wyzna-
czonego czasu zapisz wynik na tablicy. Moze sie réwniez zda-
rzy¢é, ze dzieciom nie uda sie dojs¢ do porozumienia. W takiej
sytuacji brak wyniku réwniez zanotuj na tablicy.

. Zaznacz wyraznie, ze doswiadczenie zostato zakonczone.

Wazne, aby dzieci miaty mozliwos$¢ i czas wyjsc¢ z roli.



10. Rozpocznij podsumowanie. Zapytaj dzieci, jak sie czuty w
tym ¢éwiczeniu. Co byto dla nich tatwe, a co trudne. Co im sie
podobato szczegdlnie, a co nie.

11. Na koniec zapros dzieci do poréwnania tych trzech sposobdéw

podejmowania decyzji. Zapytaj:

- Ktéry sposdb podejmowania decyzji jest wedtug was naj-
szybszy, a ktéry najbardziej czasochtonny? Dlaczego?

- Ktéry sposdb podejmowania decyzji jest wedtug was najbar-
dziej sprawiedliwy, a ktory najmniej? Dlaczego?

- Ktéry sposdb podejmowania decyzji jest wedtug was naj-
trudniejszy, a ktory najtatwiejszy? Dlaczego?

12. Starszym uczniom i uczennicom mozesz zaproponowac pod-
sumowanie w mniejszych grupach. Podziel uczestnikow na
trzy- lub czteroosobowe grupy. Rozdaj kazdej grupie karte
pracy [ZAEACZNIK 2]. Popros, aby dzieci w grupach omowity
swoje wnioski i zaznaczyty odpowiedzi w odpowiednich miej-
scach (np. krzyzykiem). Nastepnie popros, aby dzieci odczy-
taty swoje propozycje odpowiedzi.

13. Na zakonczenie powiedz dzieciom, ze w czasie zaje¢ miaty
okazje na wtasnej skorze doswiadczyé, w jaki sposob ludzi
mogg dogadywac sie i podejmowac decyzje nie tylko w ma-
tych grupach, jak klasa czy rodzina, lecz takze w tak duzych
jak obywatele catego panstwa.



ZAEACZNIK1
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llustracje lwony Chmielewskiej inspirowane ksiazka Janusza Korczaka ,Krol Macius Pierwszy”,
wykonane na wystawe w Polsce krola Maciusia. 100-lecie odzyskania niepodlegto$ci w Muzeum POLIN

JAK
PODEJMOWAC
DECYZJE?




ZAEACZNIK 2

GLOSOWANIE

DECYZJE
PODEJMUIJE
JEDNA
OSOBA

DYSKUSJA

Ktory sposab byt wedtug was
najszybszy?

Ktory sposob byt wedtug was
najbardziej czasochtonny?

Ktory sposab byt wedtug was
najbardziej sprawiedliwy?

Ktory sposab byt wedtug was
najmniej sprawiedliwy?

Ktory sposéb byt wedtug was
najtatwiejszy?

Ktory sposadb byt wedtug was
najtrudniejszy?




Autorzy: Marcin Mitzner, Karolina Jastrzebska-Mitzner

Etap edukacyjny: szkota podstawowa (klasy IV-VI)

Czas trwania: 45 min

Cele sformutowane w jezyku uczennicy/ucznia:

1. Poznacie stowa, ktorych musiat nauczy¢ sie krol Macius Pierw-
szy, by jak najlepiej rzadzi¢ w swoim panstwie.

2. Dowiecie sig, jaki wazny dokument powstat w Polsce w 1921
roku, niedtugo po odzyskaniu niepodlegtosci.

3. Bedziecie dyskutowac¢ wspolnie, a takze pracowa¢ w mniej-
szych grupach.

Przebieg ¢wiczenia i wskazowki dla nauczycielki/nauczyciela:

1. Na poczatek przywotaj postac krola Maciusia Pierwszego. Przy-
pomnij uczniom, ze jako krol, Macius$ wcigz musiat odpowiadac
na rozne pytania, poznawac¢ nowe pojecia i starac sie je zrozu-
miec¢. Wyswietl na ekranie lub zapisz na tablicy cytat z ksigzki
przedstawiajgcy rozmowe krola Maciusia Pierwszego ze swoim
kolegg i doradcg, Felkiem [ZAEACZNIK 1]:

- Prawda, moj Felku, badz cierpliwy, sam widzisz, ze krélowie nie
moga tez tak od razu. Krélowie muszg stuchac prawa.

- A co to jest?

- Sam jeszcze nie wiem dobrze. To sg jakies ksigzki czy cos.

2. Popros dzieci, zeby pomogty krélowi Maciusiowi Pierwszemu
znalez¢ odpowiedz i wyjasnity, czym sg prawa. Mozesz wy-
Swietli¢ kolejny slajd z pytaniem wyjsciowym lub zapisac je na
tablicy: Co to znaczy mie¢ do czegos prawo? [ZALACZNIK 2]

3. W czasie dyskusji zadawaj pytania pomocnicze, np.: Po co
ludzie majg prawa? Czy to jest wazne? Czy znacie przyktady
praw dziecka lub ucznia? Ktore z nich sg wedtug was najistot-
niejsze? Podziekuj dzieciom za pierwsze refleksje. Powiedz, ze
takich nowych stéw, ktore musiat poznac¢ krél Macius Pierwszy,
byto znacznie wiecej. Za chwile wspdlnie sprébujecie odkryc¢
jeszcze kilka z nich.



4. Rozdaj kazdemu dziecku wydrukowany wzor wykreslanki stow-
nej [ZAEACZNIK 3]. Popros dzieci, aby wsrdd liter odnalazty
cztery stowa, ktore z pewnoscig musiat poznac¢ krol Macius
Pierwszy. Sg to: panstwo, prawo, obywatele, wtadza. Stowa sg
zapisane w pionie lub poziomie. Popros$ dzieci o ich zakresle-
nie. Ponizej wzor z odpowiedziami:
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5. Zapro$ dzieci do rozmowy. Zapytaj, czym wedtug nich jest
panstwo. Kim sg obywatele w panstwie? Co to jest wtadza?
Czym zajmujg sie osoby, ktore sprawujg wtadze w panstwie?
Wspodlnie ustalcie definicje tych pojec.

6. Nastepnie powiedz dzieciom, ze na wykreslance stownej
znajduja sie jeszcze litery oznaczone liczbami od 1 do 11. Po-
pros$ ucznidw i uczennice, aby utozyli te litery w odpowied-
niej kolejnosci i odczytali w ten sposob ostatnie nowe stowo
- konstytucja.

7. Zapytaj uczniow i uczennice, czy znali lub styszeli wczesniej to
pojecie. By¢ moze majg jakies$ skojarzenia. Wyjasnij dzieciom,
ze konstytucja to zbidr najwazniejszych praw obowigzujgcych
w panstwie. Opisuje prawa i obowigzki obywateli panstwa oraz
to, czym powinny sie zajmowac osoby sprawujgce w panstwie
wtadze.



8. Zapros teraz dzieci do dziatania plastycznego, ktére pomoze
im przetrawic¢ i zastosowac¢ w praktyce zdobytg przed chwilg
wiedze. Popros, aby dzieci podzielity sie na cztero- lub piecio-
osobowe grupy i usiadty wspolnie. Kazdej grupie rozdaj duzy
arkusz papieru (najlepiej typu flipchart) oraz kredki i/lub flama-
stry.

9. Popros, aby uczniowie i uczennice wyobrazili sobie, jak to jest
byc¢ krolem Maciusiem Pierwszym Reformatorem, ktéry tworzy
nowe prawa w panstwie. Niech dzieci w mniejszych zespotach
wymyslag przyktady prawa/praw, ktére mozna by wpisa¢ do
konstytucji (w tym miejscu mozesz przypomnie¢ wage tego
dokumentu). Prawa mogg dotyczy¢ obywateli, ale uczniowie
moga tez opisa¢ obowigzki osoby/oséb rzgdzacych w pan-
stwie. Niech dzieci przygotujg efekty swojej pracy w mniej-
szych grupach w formie kolorowych plakatow. Mogg zatem za-
rowno zapisywac swoje pomysty, jak i tworzy¢ do nich rysunki.

10. Zapro$ dzieci do przedstawienia swoich prac plastycznych.
Omowicie wspodlnie poszczegolne pomysty. Dyskutujcie na
temat tego, dlaczego wtasnie te prawa warto wpisa¢ do kon-
stytucji. Omowienie tego zadania jest tez dobrg okazjg do
rozmowy o odpowiedzialnosci w procesie tworzenia nowego
prawa.

1. Konczac catosé ¢wiczenia, wprowadz kontekst historyczny.
Powiedz, ze przed 100 laty, kiedy Polska odzyskata niepodl|e-
gtosé, a Polacy mogli od tego momentu samodzielnie tworzy¢
swoje panstwo, rowniez byto potrzebne stworzenie tego naj-
wazniejszego dokumentu w panstwie. Juz w marcu 1921 roku
zostata uchwalona pierwsza nowoczesna polska konstytucja,
tak zwana konstytucja marcowa. W ZAEACZNIKU 4 znajdziesz
podstawowe informacje na temat konstytucji marcowej, ktore
mozesz wyswietli¢ uczniom na ekranie.



ZAEACZNIK 1

- Prawda,
moj Felku,
badz cierpliwy,
sam widzisz,

Ze krolowie nie
moga tez tak
od razu.
Krolowie musza
stuchacé prawa.

- Acotojest?

- Sam jeszcze

nie wiem dobrze.
To sa jakies ksiazki
CZYy COS.




ZAEACZNIK 2

Janusz Korczak z podopiecznymi z Domu Sierot, lata 30. XX wieku. Ghetto Fighters’ House Museum.

Co to znaczy
miec¢ do czegos
prawo?




ZAEACZNIK 3
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ZAEACZNIK 4

Konstytucja marcowa zostafa
uchwalona w 1921 roku, trzy lata
po odzyskaniu przez Polske
niepodlegtosci.

Zostatlo w niej zapisane,
Ze wszyscy obywatele Polski
maja takie same prawa.

Kazdy miat zapewniona ochrone
zZycia, wolnosci i swojej wlasnosci
- bez wzgledu na to, jakiej byt na-
rodowosci, jakim jezykiem
mowit, jaka religie wyznawat.

Kobiety otrzymaty prawa
wyborcze.

Obywatele nalezacy do mniej-
szosci narodowych mieli prawo
mowic¢ w swoim jezyku i rozwijac¢
swoja kulture.

W konstytucji marcowej
zapisano rowniez, ze dzieciom
nalezy sie opieka i pomoc

za strony panstwa.
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