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OPIS SCENY
ANIMACJA SWIATLA "ZEGAR":

1.

scena obejmuje 24 oprawy z liniowym oswietleniem led (3 x led)
nazwana "szczelinami”

szczegoty dotyczace doprania odpowiedniego oswietlenia po
wykonaniu przez wykonawce przykiadowej oprawy z instalcjq i
przetestowanie natezenia i pracy catego systemu

2,

scena - czasowe zataczanie sie poszczegoinych opraw od "L4/1"
do "L4/24" w okreslonych odstepach czasu (10-30 sekund - do
ustalenia na etapie wykonawczmym z kuratorem wystawy oraz
zsynchronizowanie z innymi elementami audiowizualnymi
wystawy)

3.
zalagczanie swiatlta w poszczegoélnej oprawie "szczelinie" w trybie
sciemniania i rozjasniania czasowego (5-10 np.sekund)

4.

w kazdej oprawie uktad trzech niezaleznych uktadéw Led
liniowych, ktory posiada niezalezne czasowe wzbudzanie i
rozjasnianie/Sciemnianie od prawej do lewej

5. ZASADA:

oprawa nr /wzbudza / gasnie (sekundy)
L4/1/LA 0 6

L4/1/LB 3 6

L4/1/LC 4 10

L4/2/LA 8 14

L4/2/LB 12 16

L4/2/LC 2 18

zapetlenie sceny (1 scena ok 240 sekund)
odstepy czasu nalezy przetestowac

6.
temperatura swiecenia - neutralna 4500k

7.
do zarzadzania sceng nalezy zastosowaé odpowiednio dobrang
technologie¢ i uzgodni¢ z dziatem technicznym wystawy.
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Inwestor:

Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

Warszawa 00-157 Warszawa, ulica Anielewicza 6

Nazwa opracowania:

Projekt wykonawczy plastyczny i architektoniczny
elementdéw wystawy czasowej pod roboczym
tytutem "1945"

Adres opracowania:

Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

Warszawa 00-157 Warszawa, ulica Anielewicza 6

UWAGA:

Wszyskie wymiary nalezy dopasowa¢ do wybranych technologii i
zastosowanych materiatléw nie zmieniajac gtéwnych wymiaréw
graficznych i proporcji elementéw wystawy.

Nalezy zinwentaryzowac faktyczny stan wnetrz wystawienniczych w celu
ewentualnych korekt w rysunkach warsztatowych, przeprowadzié¢
korekty podtaczen elektrycznych i teletechnicznych.

1. Wszystkie wymiary grafik oraz tablic z tekstami moga zostac¢
zaktualizowane po przekazaniu ostatecznych plikow graficznych do
produkcji przez Inwestora.

2. OZNACZENIA NA CZERWONO:

- OKABLOWANIE 230V WYPROWADZONIE Z PUSZEK PODLOGOWYCH
LUB INSTALACJI PODSUFITOWEJ

- OZNACZENIE OSWIETLENIA NABLATOWEGO
OZNACZENIE OSWIETLENIA SUFITOWEGO KIERUNKOWEGO
OZNACZENIE ZASILENIA MULTIMEDIOW

2. OZNACZENIA LEGENDA:

L1 - OSWIETLENIE NABLATOWE  (X)

L2 - OSWIETLENIE EKSPOZYCYJNE GORNE___ "~

L3 - OSWIETLENIE WEWNATRZ GABLOT | N

L4 - OSWIETLENIE INTERAKTYWNE -—__

OBUDOWY SCHODOW T

DETAL SCHEMATYCZNY OPRAWY "SZCZELINA"

LC
LB
LA
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